Livro Ilustrado 


VokeMOy 


“Temos que Pegar! 


: O 1995,1996,1998 Nintendo, CREATURES, GAME FREAK, TM & O are trademarks of Nintendo. O 1999 Niritendo. 


GIN NIN 


Pa e 


2 Ivysaur 


Ea 


HO 


401 Bulbasaur 


PLANTA/VENENOSO PLANTA/VENENOSO 
CHICOTE DE RAIZ, PÓ DE 
ESPOROS, CIPÓ, LÂMINA DE 
FOLHAS 


RAIO SOLAR, CIPÓ, LÂMINA DE 
FOLHAS, CHICOTE DE RAIZ 


E e] (e Ya 


£03 Venusaur 


PLANTA/VENENOSO 
CHICOTE DE RAIZ, PÔ DE 


ESPOROS, CIPÓ, LAMINA DE 
FOLHAS 


oa 


404 Charmander 


FOGO/VOADOR 


ATAQUE AMBAR, RAJADA DE 
— FOGO, TORRE DE Foco 


FoGo Foco 


: 
ATAQUE ÂMBAR, LANÇA- ATAQUE ÂMBAR, LANÇA- A digo = ARG ç 
CHAMAS, RAJADA DE FOGO CHAMAS, RAJADA DE FOGO ; Es 


VIVA! 
PEGUEI UM 
POKÉMON! 


TIPO 

AGUA 

HABILIDADES 

REFUGIO, DENTADA, PISTOLA 
D' AGUA, BOLHA 


AGUA 

HABILIDADES 

REFUGIO, DENTADA, BOMBA 
D' AGUA, CABEÇADA 


408 Wartortle 


TIPO 

AGUA 

HABILIDADES 

JATO DE AGUA, BOLHA, BOMBA 
D' AGUA, CHICOTE 


TIPO 
INSETO INSETO É E INSETO/VOADOR 
HABILIDADES HABILIDADES : 7 HABILIDADES 
INVESTIDA, ENDURECIMENTO a CONFUSÃO, CHUVA DE ESPOROS, 
DEMORA é aid PARALISADOR, PÓ SONÍFERO 


IPO 
NSETO/VENENOSO 

ABILIDADES 

NDURECIMENTO 


INSETO/VENENOSO 
HABILIDADES 
PICADA, DEMORA, 
VENENO 


416 Pidgey 


TIPO 
NORMAL/VOADOR 

HABILIDADES 

ATAQUE RAPIDO, TEMPESTADE DE 
AREIA, RODAMOINHO, TORNADO 


INSETO/VENENOSO 
HABILIDADES 
ATAQUE FURIA, RAIVA, ENERGIA, 
FOGO, ATAQUE DUPLO 


H17 Pidgeotto 


TIPO 
NORMAL/VOADOR 
HABILIDADES 


RODAMOINHO, AGILIDADE, | ha 
ATAQUE RÁPIDO SA ( 
V7 


TIPO 
NORMAL/VOADOR 

' HABILIDADES mo 
O 1995, 1996, 1998 Nintendo, CREATURES, GAME FREAK. Tê 
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HABILIDADES 
ATAQUE RAPIDO, SUPERDENTE, 
FOCO ENERGIA, HIPERPRESA 


TIPO 

NORMAL 

HABILIDADES 

INVESTIDA, CHICOTE, HIPERPRESA, 
ATAQUE RAPIDO 


TIPO 

VENENOSO 

HABILIDADES 
ESTRANGULAMENTO, PICADA 


&21 Spearow RR e VENENOSA, ESPREMER, DENTADA 


TIPO 

NORMAL/VOADOR NORMAL/VOADOR 

HABILIDADES HABILIDADES 

ATAQUE FURIA, GRUNHIDO, ATAQUE FURIA, MOVIMENTO ESPELHO, 
PICADA AGILIDADE, BICO DE VERRUMA 


426 Raichu 


TIPO 
ELETRICO ELÉTRICO 
HABILIDADES . HABILIDADES . dar A 
CHOQUE TROVÃO, ATAQUE RAPIDO, CHOQUE TROVÃO, GRUNHIDO, CORTINA DE FUMACA, ATAQUE 


DE LAMA 


TROVOADA, ONDA DO TROVAO , ONDA DO TROVÃO 


1999 Nintendo. 


* O 1995, 1996, 1998 Nintendo, CREATURES, GAME FREAK. 
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(= TM &? are trademarks of Nintendo. 


TIPO 
TERRESTRE 
HABILIDADES 


ATAQUE DE AREIA, PICADA VENENOSA, 
MACHADADA, ARRANHAO 


TERRESTRE 


HABILIDADES j k 
RAPIDEZ, GOLPE FÚRIA, PICADA = : a 
E A t Ss is lash 


TIPO IPO PO 
VENENOSO VENENOSO F VENENOSO/TERRESTRE 
HABILIDADES HABILIDADES o: PRESS o HABILIDADES fo 
GRUNHIDO, INVESTIDA, PICADA PICADA VENENOSA, ARRANHAÃO, PICADA VENENOSA, ARRANHÃO, 
VENENOSA, ARRANHÃO CHICOTE CHICOTE, BOFETAO 


VENENOSO/TERRA 


|| PICADA VENENOSA, CHIFRADA, 
GOLPE 


Nintendo, CREATURES, GAME FRE 
of Nintendo. i 


IDO 


VENENOSO 


GRUNHIDO, ATAQUE, PICADA 
VENENOSA, ARRANHÃO 


VENENOSO 
PICADA VENENOSA, FOCO DE 
| ENERGIA, ATAQUE FÚRIA, CHIFRADA 


À NORMAL %35 Clefairy 


DANÇA HIPNOTICA 


Ro 


CEE ) eli 


438 Ninetales 


| Foco FC E ê NORMAL 


ATAQUE ÂMBAR, DESCARGA DE FOGO, , CANTO, 


2 ATAQUE ÂMBAR, DESCARGA DE ne ' 
FOGO, TORNADO DE FOGO 0 TORNADO DE FOGO, LANCA-CHAMAS DANÇA HIPNÓTICA 
DT Sa To MN “ri ai NEES 7 F 
ro ; s eai E M & 


NORMAL NORMAL 


CANTIGA DE NINAR ANULAÇÃO, BOFETÃO DUPLO 
ESCUDO ONDULADO 


440 Wigglytuff 


ESTE 
DUELO 
AINDA 


41 Zubat pa SO) | 443 Oddish 


VENENOSO/VOADOR PLN VENENOSO 
PARALISADOR, PÓ VENENOSO, 
ABSORVER, SONÍFERO 


CHUPA-VIDAS, RAIO CONFUSO, | 
SUPERSÔNICO 


H44 Gloom 


PLANTA/VENENOSO 


PARALISADOR, ÁCIDO, 


SONÍFERO 
VENENOSO/VOADOR 
DENTADA, NÉVOA, 
RAIO CONFUSO 
fa 


PLANTA/VENENOSO 
ra HABILIDADES 
R SONÍFERO, ÁCIDO, 
PÓ VENENOSO 


“ $45 Vileplume 


446 Paras 


TIPO 

INSETO/PLANTA 
HABILIDADES 

ARRANHAÃO, ESPORO, 
CHUPA-VIDAS, PARALISADOR 


INSETO/VENENOSO 
HABILIDADES 

INVESTIDA, CHUPA-VIDAS, 
ANULAÇÃO, PO VENENOSO 


o 
INSETO/VENENOSO 
INSETO/PLANTA HABILIDADES 
HABILIDADES SONÍFERO, PARALISADOR 
ESPORO, CHUPA-VIDAS, 
MARTELADA 


TM &9 are trademarks of Nintendo. 
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é TIPO 
TERRESTRE TERRESTRE 


HABILIDADES ' HABILIDADES 


FOSSO, TERREMOTO, ARRANHÃO, ATAQUE DE 
MARTELADA, ATAQUE DE AREIA AREIA, GRUNHIDO, FOSSO 


%54 Psyduck 


TIPO 
ÁGUA 

HABILIDADES Y 
ARRANHÃO, BOFETÃO DUPLO, 
ANULAÇÃO, CONFUSÃO 


&55 Golduck 


TIPO 
NORMAL 

HABILIDADES 
ATAQUE, ARR 
ATAQUE FURI 


TIPO 
ÁGUA 


HABILIDADES ” - 
ATAQUE FÚRIA, CONFUSÃO, GOLPE FURIA, MOVIMENTO SISMICO, 


ANULAÇÃO 


TIPO 
NORMAL 

HABILIDADES 
ARRANHAO 


ANHÃO, 
A 


EMERGÊNCIA 
POKÉMON. 


TM &9 are trademarks of Nintendo. 
* 1999 Nintendo. 


E & 1995, 1996, 1998 Nintendo, CREATURES, GAME FREAK. 
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TIPO 
LUTADOR 
HABILIDADES 


FOCO DE ENERGIA, GOLPE 


TIPO 

LUTADOR 

HABILIDADES j 
ARRANHÃO, GOLPE FÚRIA, 
MALICIOSO, GOLPE DE CARATÉ 


PARA PROTEGER 
O MUNDO DA 
DEVASTAÇÃO. 


W FE 
Pa a 
Em 


RE, 
TIPO 
FO 
HABILIDADES 


RUGIDO, BRASAS, 
DEMOLICAO, MALICIOSO 


HABILIDADES 
LANÇA-CHAMAS, 
BARREIRAS DE FOGO 


CLARO! 


TIPO TIPO TIPO 
a ÁGUA ÁGUA ÁGUA/LUTADOR 
< Q HABILIDADES HABILIDADES HABILIDADES 
BORBULHA, HIPNOSE, JATO DE BOFETÃO DUPLO, AMNÉSIA, BOFETAO DUPLO, HIPNOSE, 


AGUA, BOFETAO DUPLO BOMBA D' ÁGUA, BOFETAÃO BOFETÃO, JATO DE ÁGUA 


TIPO 
PSIQUICO 
HABILIDADES 


TELETRANSPORTE, ANULAÇAÃO, 
CONFUSÃO, PSICO-RAIO 


%65 Alakazam 


TIPO 

PSÍQUICO 

HABILIDADES g 
PSICO-RAIO, RECUPERAÇÃO, 
PSÍQUICO, REFLEXO 


TIPO 
PSIQUICO 
HABILIDADES 
TELETRANSPORTE 


TIPO TIPO : TIPO MA 
LUTADOR LUTADOR LUTADOR TÁ 
HABILIDADES | HABILIDADES . HABILIDADES |. < 
GOLPE DE CARATÉ, CHUTE BAIXO, MOVIMENTO SÍSMICO, FOCO DE MOVIMENTO SÍSMICO, FOCO 


FOCO DE ENERGIA, GOLPE FURIA ENERGIA, SUBMISSAO DE ENERGIA, SUBMISSÃO Cd » 


— PLANTA/VENENOSO 


REPETIÇÃO, CHICOTE, CEPA, 
DESENVOLVIMENTO, PÓ VENENOSO 


1998 Nintei CREATURES, GAME FREAK. 
Remario o tendo. 
o. 
ciília, ' 


duidinica 


PLANTA/VENENOSO 


ESPORO VENENOSO, SONIFERO, 
ACIDO, PARALISADOR 


&71 Victreebel 


PLANTA/VENENOSO 


LÂMINA DE FOLHA, ÁCIDO, 
| VENTOSA, PÓ VENENOSO 


&72 Tentacool 


y - À ÁGUA/VENENOSO ; A, | ÁGUA/VENENOSO 
ADES Erro 3 


ÁCIDO, SUPERSÔNICO, PICADA a 4 BARREIRA, ESPREMER, ' 
VENENOSA, REPETIÇÃO a E BOMBA D' AGUA 


ad a 274 


JLNIINVAVHVAIS OGIANIA HAS GOA OVN 
«“NOWNIHOd,, OdVHLSNTI OHAM 0d JLNVHDIANI alva 


PEDRA/TERRESTRE 


LANÇA-PEDRAS, ESCUDO ONDULADO, 
— AUTODESTRUIÇÃO, ENDURECIMENTO 


PEDRA/TERRESTRE 


PEDRA/TERRESTRE 


FORTALEZA, EXPLOSÃO, 


INVESTIDA, ESCUDO ONDULADO, É 
LANÇA-PEDRAS, AUTODESTRUIÇÃO 


LANÇA-PEDRAS, AUTODESTRUIÇÃO 


ÁGUA/PSÍQUICO 
HABILID/ 

ATAQUE ÂMBAR, 
AGILIDADE 


CONFUSÃO, GOLPE CABEÇA, 
ANULAÇÃO, GRUNHIDO 


4 


Rat AGUA/PSIQUICO 480 Slowbro a 


ROTAÇÃO DE FOGO, PISTOLA DE ÁGUA, REFÚGIO, 
INVESTIDA, AGILIDADE AMNESIA, PSÍQUICO 


E 


478 Rapidash 


” > Fel > 
da, a á 
As f, y do 


TIPO 

ELÉTRICO 

HABILIDADES 

ONDA TROVÃO, SUPERSÔNICO, 
RAPIDEZ, CHIADO 


TIPO 

ELÉTRICO 

HABILIDADES A 
INVESTIDA, SUPERSÔNICO, 
BOMBA SÔNICA, TROVOADA 


TIPO 
NORMAL/VOADOR 
HABILIDADES 
BICADA, GRUNHIDO, BICO DE 
VERRUMA, ATAQUE FURIA 


a 


TIPO 
NORMAL/VOADOR 
HABILIDADES 
ATAQUE TRIPLO, BICO DE 
VERRUMA, IRA, AGILIDADE 


TIPO 
NORMAL/VOADOR 
HABILIDADES 

ATAQUE DE AREIA, ATAQUE 
FURIA, BICADA, AGILIDADE 


*87 Dewgong 


TIPO TIPO A 
ÁGUA | AGUA/GELO Y 
HABILIDADES HABILIDADES «< e 
GOLPE CABEÇA, DESCANSO, RAIO DE GELO, RAIO AURORA, 


RAIO AURORA DESCANSO, DEMOLIÇÃO Lá 7 


TIPO 
VENENOSO 
HABILIDADES 
GÁS VENENOSO, DESTRUIDOR, 
REDUÇÃO, ANULAÇÃO 


488 Grimer 


VENENOSO 
HABILIDADES 

ESCUDO ÁCIDO, CHIADO, 
RESÍDUOS, FORTALEZA 


TIPO 
ÁGUA/GELO 

HABILIDADES E 

RAIO AURORA, SUPERSÔNICO, 
PREGO, PINÇA 


TIPO 


HABILIDADES a 
' RAIO AURORA, SUPERSÔNICO, 
REFUGIO, PINÇA 


%93 Haunter. 494 Gengar. 


AV TIPO TIPO TIPO 
74 FANTASMA/VENENOSO FANTASMA/VENENOSO FANTASMA/VENENOSO 
«< HABILIDADES | HABILIDADES | HABILIDADES |. 
9 RAIO CONFUSÃO, TREVAS, RAIO CONFUSAO, TREVAS, RAIO CONFUSÃO, TREVAS, HIPNOSE, 


É « HIPNOSE HIPNOSE, ENGOLE-SONHOS ENGOLE-SONHOS, LINGUARUDO 


TIPO 
PSÍQUICO 
HABILIDADES 
DESTRUIÇÃO, ANULAÇÃO, 
HIPNOSE, CONFUSÃO 


PEDRA/TERRESTRE 


INVESTIDA, LANÇA-PEDRAS, 
ESTRANGULAMENTO, ATADURA 


PsíquICO 
GOLPE CABEÇA, GÁS VENENOSO, | 
PSÍQUICO, MEDITAÇÃO 3 


sm “e 
TrS 


BOLHA, PINÇA, 
GUILHOTINA 


AGUA 

I ADES 
BOLHA, GUILHOTINA, 
MARTELADA, FORTALEZA 


TIPO 
ELÉTRICO 

HABILIDADES 

INVESTIDA, CHIADO, BOMBA 
SÔNICA, AUTODESTRUIÇÃO 


TIPO 

ELÉTRICO ; 
1ABILIDADES / 
LUZ DE PROTEÇÃO, EXPLOSÃO, 
RAPIDEZ, AUTODESTRUIÇÃO 


RENDA-SE AGORA 


OU PREPARE-SE a 
PARA LUTAR! 


TIPO 
TERRESTRE 
HABILIDADES 
OSSO DE PAU, ENERGIA, 
FOGO, GOLPE FURIA 


%103 Exeggutor 


TIPO 
PLANTA/PSIQUICO 
HABILIDADES 
BARREIRA, HIPNOSE, TIPO 
PISADELA TERRESTRE 
HABILIDADES 
FOCO DE ENERGIA, IRA, 
OSSOMERANGUE, GOLPE 


H102 Exeggcute 


TIPO 5 
PLANTA/PSÍQUICO 
HABILIDADES 
BARREIRA, REFLEXO, 
HIPNOSE 


LUTADOR 

HABILIDADES 

PUNHO COMETA, PUNHO DE FOGO, 
PUNHO DE GELO, AGILIDADE 


TIPO 

NORMAL 

HABILIDADES HABILIDADES ê 
PATADA DUPLA, SALTO, AGARRACAO, ANULACAO, 
MEDITAÇAO, PATADA DE ROTAÇAO SUPERSONICO 


TERRESTRE/PEDRA 


VENENOSO 
ATAQUE FURIA, CHIFRADA, 


INVESTIDA, POLUIÇÃO, 
CHICOTE 


CORTINA DE FUMAÇA 


b VENENOSO 


AUTODESTRUIÇÃO, CORTINA 
DE FUMAÇA, EXPLOSAO, NEVOA 
ho SDGUA 1 


4113 Chansey 


NORMAL 


BOFETAO DUPLO, GRUNHIDO, 
DESTRUIDOR 


TERRESTRE/PEDRA 


ATAQUE FURIA, PERFURADOR, 
DEMOLIÇÃO, MALICIOSO 


A 


PLANTA 


ESPREMER, ATADURA, ABSORVER, 
PICADA VENENOSA 


NORMAL 


“5 PUNHO COMETA, DENTADA, 
9) | CHICOTE, INVESTIDA, IRA 
E 


fa 


TIPO 

ÁGUA 

HABILIDADES 
BORBULHA, CORTINA DE 
FUMAÇA, JATO DE ÁGUA 


%120 Staryu 


" TIPO 
ÁGUA 
HABILIDADES 


INVESTIDA, ROTAÇÃO DE ATAQUE, 


> q JATO DE ÁGUA, ENDURECIMENTO 


Je 


TIPO 

ÁGUA 

HABILIDADES é 
MALICIOSO, PISTOLA DE ÁGUA, 


E AGILIDADE, BOMBA DE ÁGUA 


4121 Starmie 


TIPO 

ÁGUA 

HABILIDADES á 

INVESTIDA, ROTAÇÃO DE ATAQUE, 
JATO DE ÁGUA, ENDURECIMENTO 


4118 Goldeen 


TIPO 

AGUA 

HABILIDADES 

BICADA, CHICOTE, CHIFRADA 
SUPERSONICO 


%119 Seaking, 


TIPO 

ÁGUA 

HABILIDADES 

ATAQUE FÚRIA, PERFURADOR, 
CASCATA, AGILIDADE 


—— 


&122 Mr. Mime 


TIPO 

PSÍQUICO 

HABILIDADES ; 
BOFETÃO DUPLO, CONFUSÃO, 
BARREIRA, QUEBRA-LUZ 


TIPO 

INSETO 

HABILIDADES 

AGARRAMENTO, GUILHOTINA, FOCO 
DE ENERGIA, MOVIMENTO SISMICO 


PF 
H123 Scyther 


TIPO 

INSETO/VOADOR 

HABILIDADES 

ATAQUE RAPIDO, EQUIPE DUPLA, 
MALICIOSO, FOCO DE ENERGIA 


TIPO 
ELÉTRICO 
HABILIDADES 


GELO/PSÍQUICO 

HABILIDADES 

DESTRUIDOR, BEIJO AMOROSO, 
BOFETAÃO DUPLO 


ATAQUE RÁPIDO, MALICIOSO, 


CHIADO, TROVOADA 


TIPO 

Fogo 

HABILIDADES 

PUNHO DE FOGO, MALICIOSO, 
RAIO CONFUSO, BRASAS 


TIPO 

NORMAL 
HABILIDADES a 
MALICIOSO, PISTÃO, 
CHICOTE 


TIPO TIPO d 

AGUA AGUA/VOADOR AGUA/GELO 

HABILIDADES É HABILIDADES HABILIDADES 

RESPINGO BOMBA D' ÁGUA, MALICIOSO PISTOLA DE AGUA, NEBLINA, 
FURIA DRAGÃO, DENTADA GRUNHIDO 


TIPO 
NORMAL 
HABILIDADES 
MUTAÇÃO TIPO 
ELETRICO 
HABILIDADES 
TROVOADA, TROVAO, ONDA 
TROVAO, ALFINETE, MISSIL 


w &135 Jolteon 


TIPO 
NORMAL 
HABILIDADES 
ATAQUE DE AREIA, CHICOTE 
ATAQUE RÁPIDO, INVESTIDA 
TIPO 5 (da TIPO 
ÁGUA F ee; SU ud FOGO 
HABILIDADES - : HABILIDADES 
JATO DE ÁGUA, NÉVOA, LANÇA-CHAMAS, FOGO, 
NEBLINA TORNADO DE FOGO, ROTAÇÃO 


PEDRA/ÁGUA 


ARRANHAO, FORTALEZA, 
ABSORVER, MACHADADA 


PEDRA/AGUA 


JATO DE ÁGUA, REFÚGIO, 
CHIFRADA 


COMO 
O SENHOR 
QUISER, MESTRE | 
POKEMON! PEDRA/ÁGUA 


MALICIOSO, BOMBA D' ÁGUA, 
ABSORVER, MACHADADA 


PEDRA/VOADOR 


ATAQUE SUPERSONICO, 
AGILIDADE 


PEDRA/ÁGUA | aa 


MALICIOSO, PREGO, CHIFRADA, 
BOMBA D' AGUA 


tg, 
Vous, 


H143 Snorlax 


NORMAL 


GOLPE CABEÇA ' 
E 
"| GELO/VOADOR 


| BICADA, RAIO DE GELO, 
BORRASCA, AGILIDADE 


Fim Ú 
e q =) ELÉTRICO/VOADOR 
Ku A 


TROVOADA, BICO DE VERRUMA, 
AGILIDADE, TROVAO 


IN 


1 46 Moltres 


FOGO/VOADOR 


GIRA-FOGO, MALICIOSO, 
BICADA, AGILIDADE 


DRAGÃO DRAGÃO DRAGÃO/VOADOR 


ONDA TROVÃO, MALICIOSO, ONDA TROVÃO, FÚRIA DRAGÃO, ATAQUE RÁPIDO, FÚRIA 
AGILIDADE, REPETIÇÃO AGILIDADE DRAGÃO, HIPER-RAIO 


” 


E fácil campistar sua coleção! 


cReNoY 


Zemos que pegar 


Trocando os cromos repetidos com seus 
colegas ou escrevendo para Panini 
Brasil, solicitando Os cromos faltantes. 


Você o escolher duas maneiras de fazer o pedido dos cromos faltantes. 
ambos OS Casos, favoridentificar o nome desta coleção. 
1) Deposite o valor total de seu pedido no Bradesco (237), Agência 2391-4 - - 
“= dos Remédios, dio Corrente 10977- 0,.em nome-da Panini Brasil Ltda. ERES, 
<< pa o fax (011) 7087- 8717 ramal 122 o comprovante de pagamento 
e endereço, | data de nao e a numeração dos cromos Elanies 


- Envie seu pedido dos cromos faltantes, por correio, para Caixa Postal 07547 - 
+ 7235-980 - Vila dos Remédios - Osasco - SP, com cheque nominal'a Panini Brasil 
tda. Lembre-se de colocar nome, endereço, CEP e data de nascimento. 


— “scamento deverá ser feito através de cheque nominal à PANINI BRASIL LTDA. 
= > cada cromo é de RS 6,12 Adicione R$ 1,50 no total de seu pedido para despesas de 
manuseio:e postagem: 


SeraO atendidos os pedidos que chegarem ate OUTUBRO/2000; 


D PREENCHIMENTO DESTA COLEGADINAO DÁ DIREITO A PRÊMIOS OU BRINDES, NEMISE DESTINA 
& CONCURSBIOU SORTEIO, DE aguaDo com A EEGISLAÇÃO EM VIGOR, ARTIGO 15 DAREI Sosa 
DE DEZEMBRONDE 1973. 


atendimento .cliente&panini.com.br 


LIVRO E USTRADO “Pokemon” & uma publicação da Panini Brasil Lida 
Get = Marssimo- Tiros Mendorca Editora: Sora Regina D. Piva: Editores de Arte: SEmmERMOnisko 
= ocemo W “os Supermisor Comercial: Claudio Soares M. Del Monte; Coordenadonno 
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Todos os direitos 
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